*3D grafika

uvod



*Pocitacova 3D grafika je oznaceni praci s
trojrozmernymi objekty.

*Na objekt vytvoreny ve 3D editoru je tak
mozné nahlizet ze vsech stran, tak jak tomu je
v realném svete

*Uvod




*Udava se, ze termin "pocitacova grafika”
poprve pou21l William Fetter.

*Prvni zobrazeni pocitacove animace byla
animace s nazvem Budouci svet (Futureworld) v
roce 1976.

*Vyzkum probihalna mnoha mistech prevazné v
USA od 60. let 20. stoleti.

*Nejvyznamnéjsi roli v tomto oboru sehréla
Univerzita v Utahu (konvice z Utahu 1975)

*Historie




*3D objekty jsou oproti 2D grafice zobrazovany
v trojrozmérném souradnicovém systému
[X,y,Z] (k sirce a vysce pribyla hloubka).

*Nepohybujete tedy objekty jen nahoru/dold,
doleva/doprava, jak je tomu v 2D grafickych
programech, ale muzete je posouvat i k sobé
nebo od sebe.

*Rozdil 3D a 2D



*Pocitacové hry

*Film

* Animace

*Pouziti 3D grafiky



* Architektura

*Pouziti 3D grafiky



* Prmyslovy design

* Uméni




*3D tisk

*Pouziti 3D grafiky



*1) Modelovani - objekt si vymodelujeme tak
aby vypadal tak jak chceme

*2) Texturovani - vymodelovany objekt ma jen
zakladni sedou barvu, je potreba definovat
jeho povrch (barvu, odlesky, material,
drsnost...)

*3) Osvétleni - aby se projevily vlastnosti
povrchu, musime do nasi scény privest svetlo

*4) Rendering - tedy vytvoreni 2D obrazku z
naseho 3D modelu. Tento muzeme poté sdilet
na internetu, tisknout.

*Tvorba 3D modelu



*3ds MAX (Autodesk) je pouzivan ve filmu,
televizi, video hrach a architekture pro
Windows a Apple.

*Cinema 4D (MAXON) je pouzivana nejcasteji ve
filmech pro 2.5d praci.

*Maya (Autodesk) je momentalné pouzivany ve
filmovém, televiznim a hernim oboru

*SketchUP Pro (Google) obsahuje sketchové
modelovani.

*3D editory - placené



*Blender - je mozné tvorit celé scény, domy, lampy
nebo stromy. Dale je zde mozne vytvaret rendery,
kde si mUzete nastavit svétlo, pozici kamery apod.

*TinkerCad - jednoduchy online editor

*FreeCad - je primarné vytvoren pro navrh objektu
pro realny svet. Vse, co délate ve FreeCADu,
pouziva realny svét - jednotky, at’ uz jsou to
mikrony, kilometry, palce nebo stopy, nebo dokonce
jakakoli kombinace jednotek.

*3D editory - neplacené



